PRAVILA IGRANJA NA TURNIRJIH KLUK MAJŠPERK

PRAVILA IGRANJA
Ulična košarka je igra dveh trojk na en koš. 

PRAVICA NASTOPA
Imajo jo vsi igralci prijavljeni pred začetkom turnirja s strani ekip. Na zahtevo organizatorja mora vsak košarkar pokazati osebni dokument s fotografijo.

NAČIN TEKMOVANJA NA TURNIRJU
Tekmovanje na turnirju je razdeljeno na dva dela. V prvem se ekipe razvrstijo v ustrezno število skupin, v katerih se vsaj zmagovalna ekipa uvrsti v nadaljnje tekmovanje, ki poteka po izločilnem sistemu. Vsaka ekipa odigra v skupini najmanj dve tekmi.

NADZORNIKI
Na vseh tekmah bodo prisotni nadzorniki, ki imajo enaka pooblastila kot sodniki.

EKIPA
Ekipa lahko za eno tekmovalno sezono registrira največ šest igralcev pred začetkom sezone in enega tekom sezone. Na posameznem turnirju lahko vsaka ekipa nastopi z največ petimi posamezniki (trije igralci in dva namestnika), ki jih je ekipa registrirala pred začetkom sezone in imajo s tem pravico nastopa.
Ko je igralec registriran za določeno ekipo, prestop ali posoja v drugo ekipo nista več mogoča. 

ZAČETEK IGRE
Tekma se začne z metom za žogo, in sicer izza črte za dve točki, meče pa igralec ekipe, ki ga je določil žreb.

IGRA
Vsak zadetek s polja dveh točk šteje eno, zadetek s polja treh točk pa dve točki. Po danem košu nadaljuje igro ekipa, ki je dosegla koš, in sicer tako, da žogo eden od igralcev poda soigralcu v igrišče izza bočne črte. Tekma ni časovno omejena. Zabijanje je dovoljeno!

REZULTAT TEKME
Zmagovalec tekme je ekipa, ki prva:
• preide v vodstvo z 11:0 ali 12:0 (»avtomat«),
• doseže 15 ali več točk (košev), pod pogojem, da prednost pred nasprotno ekipo znaša vsaj dve (2) točki.

BONUS
Ko ekipa naredi štiri (4) osebne napake, izpolni bonus. To pomeni, da za vsako nadaljnjo napako njeni tekmeci izvajajo en prosti met. Tretja (3) osebna napaka igralca je hkrati tudi izključujoča napaka. Igralec mora zapustiti igrišče, katerega lahko nadomesti namestnik.

URNIK TEKMOVANJA
Vsaka ekipa, ki sodeluje na turnirju, prejme pravila tekmovanja in mora sama slediti poteku tekmovanja.

TOČKOVANJE IN DOLOČANJE VRSTNEGA REDA
Posamezna ekipa se lahko udeleži vseh krajevnih turnirjev, na katerih zbira točke. Na finalni turnir se neposredno uvrstijo zmagovalci krajevnih turnirjev in preostale ekipe, ki na podlagi osvojenih točk zapolnijo prosta mesta. V finalu se bo za končnega zmagovalca lige pomerilo po osem (8) ekip v posamezni kategoriji.

KONČNE DOLOČBE
Vse nesporazume med turnirjem rešuje vodstvo tekmovanja. Njegova določila so dokončna. 

Vsak igralec igra na lastno odgovornost!
